
MIR IST 
GRAD WAS 

EINGEFALLEN. . .
Pinguin Blau hat oft 

super Ideen.  Du auch? 
Dann mal sie in

die Gedankenblase.
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GESTALTE 
EINEN NEUEN 
DRACHEN
Pinguin Blau findet seinen 
Drachen ein bisschen lang-
weilig. Also nimm deine 
Stifte und lass dir ein eigenes 
tolles Design einfallen . . .
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VERBINDE 
DIE PUNKTE
Hermann Bär liebt nichts mehr als angeln. 
Doch was macht da solche Wellen neben
seinem Gummiboot? Verbinde die Punkte, 
um das herauszufinden . . .
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FINDE DIE UNTERSCHIEDE
Ganz schön stürmisch heute in der Antarktis. Schau mal, ob du 
die sechs Unterschiede in den beiden Bildern finden kannst . . .
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WEM GEHÖRT WELCHER DRACHE?
Die Pinguine Blau, Floh und Bert haben nigelnagelneue Drachen. Doch wem gehört welcher?
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WIE MAN EINEN P-P-P-PINGUIN MALT
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 1 Beginne mit 
einem weißen 
rechteckigen 

Klecks.

 6 Darüber male 
nun einen netten, 
spitzen Pinguin-

schnabel . . .

 2 Umrahme 
diesen vor-

sichtig mit etwas 
Schwarz.

 7 . . . und zwei 
orange Kleckse 
an jeder Seite 

des Kopfs.

 4 Als Nächstes 
sind die kleinen 

Füße dran. 
Total leicht!

 9 Jetzt noch 
zwei orange 
Linien über 

dem Schnabel . . .

 5 Jetzt kommt ein 
wenig Gelb und 

Orange am oberen 
Ende des Bäuch-

leins hinzu.

 10 . . . und schließ-
lich kommen noch 
die Augenbrauen. 
Schwups! Das ist 

Pinguin Bert!

 3 Jetzt füge an jeder 
Seite eine gebogene 

Linie an – das 
sind die Flügel.

 8 Auf diese 
Kleckse male nun 
ganz vorsichtig 
kleine Augen.



FINDE DIE 
SCHMET-
TERLINGE
Nach ihrer unglaubli-
chen Reise mit einem 
Drachen quer über den 
Ozean sind Pinguin 
Blau und seine Freunde 
im Dschungel gelandet. 
Leider haben sie bei 
ihrer Bruchlandung die 
wilden Tiere, die dort 
leben, durcheinander- 
gebracht. Kannst du die 
zehn Schmetterlinge 
entdecken, die sich im 
Blattwerk versteckt 
haben? Einen Extra-
punkt bekommst du, 
wenn du außerdem den 
frechen Affen findest, 
der die fremden Besu-
cher so misstrauisch 
anstarrt . . .
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